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TELEVİZYON  SINIFI
using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Linq;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;

namespace ORNEKSORULAR
{
    class Televizyon
    {
        public int sesSeviyesi=5;
        int ekranBoyutu;
        string goruntuTeknolojisi;
        bool gucAcik = false;
        int kanalNo = 1;
         
        public string GucAc(){
            gucAcik = true;
            return " Televizyon Açıldı";
        }
        public string GucKapat()
        {
            gucAcik = false;
            return " Televizyon Kapalı";
        }
        public string SesSeviyesiOku()
        {
            return sesSeviyesi.ToString();
        }

        public int KanalNoArtir(){
          return this.kanalNo++;  
        }
        public int KanalNoAzalt()
        {
            return this.kanalNo--;
        }
        public string KanalNoGoster() {
            return this.kanalNo.ToString();
        }

    }
}








FORM KODLARI 
using System;
using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;
using System.Drawing;
using System.Linq;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;
using System.Windows.Forms;

namespace ORNEKSORULAR
{
    public partial class Form1 : Form
    {
        public Form1()
        {
            InitializeComponent();
        }
        Televizyon tv = new Televizyon();

        private void button1_Click(object sender, EventArgs e)
        {
                  label4.Text+= tv.SesSeviyesiOku();
        }

        private void button2_Click(object sender, EventArgs e)
        {
             label6.Text= tv.GucAc();
        }

        private void button3_Click(object sender, EventArgs e)
        {
            label6.Text = tv.GucKapat();
        }

        private void button6_Click(object sender, EventArgs e)
        {
            label8.Text = tv.KanalNoGoster();
        }

        private void button4_Click(object sender, EventArgs e)
        {
            label8.Text = tv.KanalNoArtir().ToString();
        }

        private void button5_Click(object sender, EventArgs e)
        {
            label8.Text = tv.KanalNoAzalt().ToString();
        }
    } }
image7.png
. “Televizyon” sinifina “Gii¢ a¢ / kapat”, “Kanal degistir” ,’Ses seviyesi oku” metotlarini
ekleyiniz (Gerekli alanlan sinifa ekleyiniz.).

. “Televizyon” sinifinin “Kanal degistir” metodunu asagidaki sekilde giincelleyiniz (Gerek-|
li alanlari sinifa ekleyiniz.). Eklediginiz metotlar program icinde kullaniniz.

KanalNoArtir() => Kanal numarasini bir artirmali.

KanalNoArtir(int) => Kanal numarasini parametrede verilen deger kadar artirmali.
KanalNoAzalt() => Kanal numarasini bir azaltmali.

KanalNoAzalt(int) => Kanal numarasini parametrede verilen deger kadar azaltmali.
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3 Televizyon™ snfina “Giig ag / kapat”, "Kanal degigt™ ."Ses seviyesi oku” metotlanry ekleyiniz (Gerekii alanian sna ekleyiniz ).
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OLCME VE DEGERLENDIRME - 4

1. Asagidaki kod satirinda integer tipinde numaralar isminde bir dizi olusturmak igin
bosluklara dogru ifadeleri yaziniz.

[ ={10,20,30,40}, )

2. Asagidaki kod satirlarinda string tipinde sehirler isminde 81 elemanli bir dizi olugtur-

mak icin bosluklara dogru ifadeleri yaziniz.
(J =new I

3. Asagida tanimlanan diziye gore x degiskenin degeri ne olur?

byte[] sayilar = new byte[[{4,3,2,1};
Lyte x=sayilar[3];

4. int[] sayilar = {10, 32, 60, 100, 90, 5}; dizisinde sayilar.Length komutunun degeri
asagidakilerden hangisidir?
A)7 B)6 C) Hata verir. D) 10 E)5

5. Asagidakilerden hangisi 4 elemanli integer tipinde tanimlanmis bir dizidir?
A) int[] dizi = new int[4];,  B) int[4] dizi; C) int[] dizi = 4;
D) int dizi[4]; E) int[] dizi=new byte[4];
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ArrayList liste = new ArrayList();
liste.add(“Ali");

liste.add(“Elif");
liste.add(“Can”);
liste.add(“Fatih”);

12. Yukarida yer alan kodlarda koleksiyona eklenen degerlerden sonra agagidaki listeye

benzemesi igin hangi iglem yapilmistir?
Ali

Elif

Mehmet

Can

Fatih

A) liste. Add(*Mehmet”) B) liste. Add(2"Mehmet’) ) liste.Add(*Mehmet",2)

D) liste.Insert("Mehmet",2); E) liste.Insert(2/Mehmet’)
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int[] sayilar={1,4,8,2};
int toplam = 0;
for (iint index={

); index < sayilar.Length; index++)

‘toplam = toplam + sayilarfindex] ;

Yukarida verilen kodlar ¢alistinldiginda toplam degiskenin degeri agagidakilerden hangisi-
dir?

A) 15 B)13 ©)5 D)1482 E)0

10. Asagidakilerden hangisi bir ArrayList tanimlamasidir?
A) ArrayList[] liste=new ArrayList();
B) ArmayList liste=new ArrayList();

E) ArrayList() liste=new ArrayList();

11. Asagidakilerden hangisi bir ArrayList i¢ine veri ekleme metodudur?
A)liste.Add(‘abc’)  B) liste.Set(‘abc”)  C) liste.Size(“abc”)

D) liste.Count(*abc’)  E) liste.Get(*abc”)
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6.

ArrapListite = new Arayoi;

lste addAI);

lste add (i)

lste add("Can);

lste add("Fati);

lste add("Mehmet):

for ntindex = G index <iste. indexrs)

{
oListe ems. Add(lstel___);

)

Yukanida yer alan kodlamalarda bosluklara gelecsk ifadeler asagidakilorden hangisinde
dogru olarak verilmistir?

A) Length, index B) Count,index ~ C)Size,liste D) Count,liste  E) Size, index|
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ArrayListliste = new AayList);
liste add("AI):

liste add(Elf).

liste add("Can’);

liste add|(“Fati);

liste Insert(0:Mehmet"),

13. Yukanida yer alan kodlamalara gore listel2] degeri asagidakilerden hangisidir?
A B)can ©) Mehmet

o) slif £)Fatih

‘ArrayList liste = new ArayList);
liste.add("AI");
liste add(‘Elf;

liste.add(‘Can");
liste add(‘Fatih);
liste add("Mehmet?)

14. Yukanda yer alan kodlamalara gére asagidaki kodlardan hangisi Can ismini Ayse olar-
ak deistirir?
A)liste("Can'7Ayse?); B listel2l="Ayse"; ©)listel"Carr] = “Ayse’;

D) liste(2)="Ayse’; B)liste Set("Can'Ayse”);

15.

rayList st = new ArrayList0;
lite sddAI:

lste acdCEI;

liste acd(Car);

liste acd(Fatin;

liste add("Mehmet?);
Yukanda yer alan kodlamada koleksiyona eklenen degerlerden sonra agagidaki listeye
benzemesi igin hangi islem yapilmitir?

Al
Eif
Fath
Mehmet

A)listeRemoveAt(2); ) liste Remove(2;Car’); ) liste Remove("Car’2)
D)lste Remove(2); B)liste.RemoveAt("Carf);
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. “Ses seviyesi”, “ekran boyutu” ve “goriintii teknolojisi” alanlarina sahip bir “Televizyon”
sinifi yaziniz.

. “RAM bellek kapasitesi”, “CPU”, “HD kapasitesi” alanlarina sahip bir “Bilgisayar” sinifi
yaziniz.




