Internet Nedir?

Internet, bir¢ok bilgisayar sisteminin birbirine bagl oldugu, diinya ¢apinda yaygmn olan ve
stirekli biiyliyen bir iletisim agidir. Telefon hatlariyla birbirine bagli bu agda, kisi ve
kuruluslarin kullandig farkli yapida bilgisayarlar ve bu bilgisayarlarda kullanilan farkli isletim
sistemleri bulunabilir. Internet, bu farkli yapida bilgisayarlarin ortak bir dille iletisim
kurmasina imkan saglayarak, iizerlerinde farkli programlar ¢alistirilsa bile, kisiler ekranda ayni
bilgileri goriir ve degerlendirirler.

Ag iizerindeki bilgi iletimi ve paylasimi bazi kurallar dahilinde yapilmaktadir. Bu kurallara
kisaca "internet protokolleri", ya da TCP/IP protokoller ailesi denir. TCP/IP (Transmission
Control Protocol/Internet Protocol), bilgisayarlar ile veri iletme/alma birimleri arasinda
organizasyonu saglayan, boylece bir yerden digerine veri iletisimini olanakli kilan pek ¢ok veri
iletisim protokoliine verilen genel addir. Bir baska degisle, TCP/IP protokolleri bilgisayarlar
arasi verl iletisiminin kurallarimi koyar.

IP (Internet Protocol) Numarasi:

IP (Internet Protocol), bilgisayarlarin birbirleri ile iletisim kurmalarin1 saglayan standart bir
protokoldiir. internet Protokol adresi, TCP/IP standartmi kullanan bir agda bulunan cihazlarin
birbirleriyle iletisim kurmak ve veri aligveriginde bulunmak i¢in kullandiklar1 benzeri olmayan
bir numaradir. IP numarasi, iletilen bilginin dogru adrese gonderilmesini veya dogru adresten
almmasin saglar. iki bilgisayar iletisim kurduklar1 zaman birbirlerini bulmak igin IP adresini
kullanirlar.IP numaralar1 A.B.C.D seklinde bir yapidir. Buradaki A,B,C,D ye karsilik 0-255
arasi bir say1 gelmektedir. Ornegin 212.200.83.75 bir IP numarasidir.




domain name (Alan adi) nedir?

Domain (alan adi) web sitenizin internet iizerindeki ad1 ve adresidir. Bu adres olmadan internet
tizerinden web sitenize ulasilamaz.

Domainler; ip adresi diye tabir edilen, bilgisayarlarin birbirini gérmesini saglayan numerik
sisteminin daha kolaylastirilmis ve rahatga girilebilmesi i¢in kelimelerle ifade edilen halidir.
Ornegin fml.somee.com alan adini adres gubuguna yazdigimizda, kullanmakta oldugunuz
internet bu alan adinin ip adresini ¢oztimler ve daha sonra sizi bu ip adresindeki sunucuya
yonlendirir.

Dolayisiyla web sayfanizi ziyaret etmek isteyen kisiler ip adresinizi bilemeyecekleri ve bunu
akillarinda tutamayacaklari i¢in bir domain alarak sitenize daha kolay ve akilda kalic1 bir adres
belirlemelisiniz.

asagida bazi sitelerin ip adresleri verilmistir. Tarayicinizin adres ¢gubuguna ip adreslerini
yazarak da bu sitelere ulasabiliriz.

www.fml.somee.com adresinin ip adresi: 204.27.57.77

google internet sitesinin ip adresi:173.194.70.94

Hosting (Barindirma) Nedir?

Bir web sitesi kurmak istiyorsaniz, yaymlamak istediginiz sayfalarmn, resimlerin veya
dokiimanlarin internet kullanicilar1 tarafindan erigebilecegi bir bilgisayarda durmasi gerekir. Bu
bilgisayar sizin evdeki bilgisayarimiz olamaz, ¢iinkii gerekli program ve donaniminiz varsa bile
bilgisayarinizin internet baglanti hizi bu is i¢in oldukca yetersiz kalacaktir.

O sebeple internette site yayinlamak i¢in 6zel olarak iiretilmis, internet omurgasina ¢ok hizl
baglantis1 olan, yiizlerce kullaniciya ayni anda hizmet verebilecek bir bilgisayarda (sunucuda)
yayinlamak istediginiz dosyalarin saklanmasi gerekir.



Iste web sitenize ait dosyalar1 saklayan ve internet kullanicilarinin erisimine sunan bu
bilgisayarlara sunucusu (web server), bu veri saklama ve yayinlama islemine de hosting denir.

Browser (Taravici) Nedir?

Dilimize tarayici olarak yerlesmis olan browserlar internette yayinlanan belgelerin kodlarini
derleyip sizin ekraniniza yazi, resim, film ve benzeri goriintiilerin gelmesini saglayan
programlardir. Yani su anda bu sayfayi goriintiilediginiz internet

explorer, firefox, opera, safari ve benzeri yazilimlardir

Browser World Wide Web uzerinde dokiimanlarin transfer edilip gériintiilenmesini saglayan
programlara verilen addir.

Browserlar araciligi ile erisebilecegimiz internet servisleri sunlar olabilir;

WWW, TELNET, GOPHER, WAIS, FTP dir.

WWW Nedir?

Internet servislerinden en cok kullanilant WWW servisidir. Kisaca tanimlarsak ; www, Web,
ya da W3 (World Wide Web), yazi, resim, ses, film, animasyon gibi pek cok farkli yapidaki
verilere kompakt ve etkilesimli bir sekilde ulasmamizi saglayan bir ¢oklu hiper ortam
sistemidir.

Hiper ortam, bir dokiimandan bagka bir dokiimanin ¢agirilmasina (navigate) olanak saglar (i¢
ige dokiimanlar). Bu ortamdaki her veri (object), baska bir veriyi cagirabilir (link). Link, ayn1
dokiiman icinde baska bir yere olabildigi gibi,fiziksel olarak baska bir yerde (internet
tizerindeki herhangi bir makinada) de olabilir. Biitiin bu farkli yapidaki veriler uygun bir
standart ile bir arada kullanilip bir Web Listeleyicisinde (Web Browser) goriintiilenebilir


http://film.nedir.com/
http://internetexplorer.nedir.com/
http://internetexplorer.nedir.com/
http://firefox.nedir.com/
http://opera.nedir.com/
http://safari.nedir.com/
http://www.nedir.com/
http://internet.nedir.com/
http://www.nedir.com/
http://telnet.nedir.com/
http://gopher.nedir.com/
http://wais.nedir.com/
http://ftp.nedir.com/

Her servisin kullandig: bir protokol vardir, 6rnegin www servisi http protokoliinii kullanir, ftp
servisi ise ftp protokoliinii kullanir.

Http Nedir?

http, "Hyper Text Transfer Protocol" (Hiper Metin Transferi Protokolii) kelimelerinin bas
harflerinden olusan bir kisaltmadir. internette sunucular ve son kullanicilar arasinda bilgilerin
nasil aktarilacagina dair kurallar ve yontemleri diizenleyen bir sistemdir. Bir web sitesine
baglanmaya ¢alistiginizda, siz adresin basina bunu yazmasaniz da tarayiciniz bunu otomatik
olarak ekler, ¢linkii sunuculardan web sitelerine ait bilgileri indirebilmeniz i¢in, "http"
protokolii ile bir istekte bulunmaniz gerekmektedir. Adreslerin basina eklenen "http", sunucuya
web sitesi ile ilgili bilgileri size "http" kurallar1 ¢er¢evesinde iletmesi komutunu verir ve
iletisim baglar.

Web Taravicilarinin Calismasi

Web tarayicilari, istemci-sunucu sistemine gére ¢alismaktadirlar. Istemci (client), olarak
adlandirilan Web sayfalarini kullanmaniz i¢in segilen tarayici programidir. Sunucu (server)
olarak adlandirilan ise bir web tarayicisinin istekte bulundugu web sayfalarini hazirlayarak
sunan sistemdir. Web sayfasi istek yazisina URL (Internet Kaynak Etiketi) denir. Ornegin,
http://www.meb.gov.tr.

Web tarayicisi calistirilip URL istegi yaptiginda, web iizerinde baglanmak istedigi sunucu
bilgisayar adresi kendisine bildirilir. Bu adresi alir ve sunucu bilgisayara baglanir. Bu adresteki
sunucu,istenilen web sayfasina iliskin dosya veya dosyalar1 hazirlayarak istekte bulunan web
tarayicisina sunar. Web tarayicisi bu bilgileri alarak calistig1 bilgisayara aktarir. Calistigi
bilgisayara aktardig1 web sayfasi bilgilerini, sayfada istenilen sekilde kullaniciya sunar.

URL (Uniform Resource Locators): Web sayfasinin internet iizerindeki adres bilgilerini
icerisinde barindiran bilgidir. URL adresleri 3 par¢adan olusur. Bunlar protokol adi, sunucu
ismi, dizin veya dosya ismi . Ornek; “http://www.meb.gov.tr/duyuruayrinti.html” verilebilir.

Html Nedir?

Hypertext Markup Language (HTML-Hareketli-Metin isaretleme Dili ) belgelerin birbirlerine
nasil baglanacaklarini ve belge icindeki metin ve resimlerin nasil yerleseceklerini belirleyen ve
etiket (tag ) denilen kod pargalarindan olusan bir sistemdir. HTML internet {izerinde web
sayfasi olusturmak i¢in kullanilan bir betik dilidir.

HTML dosyalar1 sunucu bilgisayarin sabit diskinde .html ya da .htm uzantisi ile saklanir.
Yazdigimiz html dosyalar1 diiz yazi dosyalarindan baska bir sey degildir. Yani yazdigimiz html
dosyalarini bir C ya da Pascal programinda oldugu gibi bir derleyici ile derlememize gerek
yoktur. Bir siteye girdigimiz zaman bize goriintiilenen ilk sayfa index.html, index.htm,
index.asp, index.php ya da default.htm dosyalarindan birisidir. Yukarida saydiklarimin disinda
uzantis1 degisik birgok bicemdeki sayfalar da sunucu sistemin ayarlar1 degistirilerek giris
sayfas1 yapilabilir. Web istemcimizin adres satirina http://www.fml.somee.com gibi bir ifade


http://protokol.nedir.com/
http://http.nedir.com/

yazarsak sunucu sistem bize, o adresin www kok dizinindeki index.html (ya da hangi giris
sayfas1 tanimli ise) dosyasini goriintiileyecektir.

Web Savfasi nedir?

HTML olarak adlandirilan dil yardimiyla olusturulmus, i¢inde metin, statik, dinamik goriintii,
ses gibi objelerin bulunabilecegi browser (tarayici) yardimiyla goriintiilenebilen dosyalara
verilen addir.

Web sitesi nedir?

Bir kurum ya da kurulusun iiriin, hizmet, bilgi, iletisim gibi sik kullanilan bagliklarda ve sinir1
olmayan bir ¢ok alanda olusturulabilen web sayfalarinin toplu halde bir diizen iginde
bulundugu web sayfasi gruplarina web sitesi denir.

Html Temel Etiketleri

HTML Komut Yapisi

Html (Hypertext Markup Language), web sayfalar1 hazirlamak i¢in kullanilan bir dildir. Html
komutlar1 herhangi bir metin (text) diizenleme editoriinde yazilabilecegi gibi, ¢esitli web
tasarimi editorlerini kullanarak da olusturulabilir. Html komutlar etiketlerden (tag) olusur.
Html komutlar1 yazilirken asagidaki kurallara dikkat edilmesi gerekir;

— Html komutlar1 “<” ve “>” isaretleri arasina yazilir. Burada yer alan“< > etiketleme
yapmak icin kullanilan isarettir. <etiketadi>...... </etiketadi>, <tag>.....</tag>

— Html etiketleri yazilirken Tiirkge karakterler kullanilmamalidir.(G, ¢, 6, U, 1, §)

— Html komutlar1 biiyiik kiigiik harf duyarli degildir. Bagka bir deyisle tiimii biiyiik harflerle
acilmis olan bir etiket tiimii kii¢iik harflerle yazilan ayni etiket ile
kapatilabilir.<body>....</BODY> veya <Html>....</html>

— Agilan bir etiket kapatilmalidir. ilk agilan etiket en son kapatilir ve etiketi kapatma sirasinda
“/” isareti unutulmamalidir.

Parametre Kullanimi

Bazi etiketleri bicimlendirmek i¢in etiketin agilisina yazilan parametre denilen 6zellikler vardir.
Bu parametreler sayesinde etikete ait diger 6zellikler kullanilabilmektedir. Parametreleri
yazarken sunlara dikkat ediniz.

— Parametreler agilis etiketlerinin i¢ine yazilir

— Her parametre bir bosluk ile ayrilir

— Parametreye esittir (=) ile atanan deger cift tirnak icinde yazilir



— Her etiketin farkli parametresi olabileceginden dogru parametreleri dogru etiketlerde
kullaniniz

Parametre kullanimi

Acilis
<etiket parametrel="degerl” parametre2="deger2” ... > ....covirrrrrrrrrrirrrrinens

Ornek: body etiketinin bgcolor parametresine green degerini atayarak web sayfasmin arkaplan
rengini yesil yapalim.
<body bgcolor="green”>

</body>

Web Sayfasinin Genel Yapisi

HTML nin genel kurallarii 6grendikten sonra artik web sayfasini kodlamaya gegebiliriz.
Bunun i¢in dncelikle bir web sayfasinda bulunmasi gereken bazi etiketler vardir. Bir web
sayfas1 hazirlarken bu etiketlerin muhakkak bulunmasi gerekmektedir.

<html>
Z <head>

b ieayormmyapidgyer
</head>
= <body>

e

</body>

</html>

<HTML> <html> etiketi, html kodlarinin yazimina basladigimiz1 gosteren etikettir. Tiim html
kodlar1 <htmlI>...</html> arasinda yer alir. </htmI> ile html kodlarinin yaziminin bittigi
anlagilir. Bu etiketin hi¢cbir parametresi yoktur.

<HEAD> Hazirlayacagimiz sayfa ile ilgili bilgilerin bulundugu sayfa bashg (title), link
ozellikleri, siteyi tarayiciya ve arama motorlarina tanitmak amaciyla kullanilan Meta etiketleri
boliimdiir.

<BODY> Html belgesinin tiim igeriginin yer aldig1 boliimdiir. Bu bdliimde yer alan igerigin
tiimii tarayicida goriintiilenir. Body etiketi ile birlikte kullanilabilecek parametreler ve gorevleri
asagida gosterilmistir.



Bgcolor: Hazirlamis oldugunuz web sayfasinin arka plan rengini belirlemek i¢in kullanilir.

Kullanimi; <body bgcolor="blue”>...</body>

Background: Hazirlamis oldugunuz web sayfasinin zemininin bir resimden olugmasini
isteyebilirsiniz. Bu parametre arka planda kullanilmak istenilen resmi belirlemek i¢in kullanilir.

Kullanimi; <body background="resim.jpg’>....</body>

Sayfa Basligin1 Belirleme : <TITLE> Sayfanin tarayicidaki basliginin ne olacagini belirlemek
i¢in kullanilir. Title etiketleri <Head>....</Head> etiketleri arasinda yer alir.

Kullanimi; <title> goriintiilenmesini istediginiz baglik</title>

<html>
<head>

<title}fmi!/title}

</head>
<body>

hosgeldiniz

</body>
</html>

Aciklama Satir1 Ekleme:

5 0-g !I!ﬁm | |

hosgeldiniz

<I-- ...--> Bu etiketler Web Sayfamiza ac¢iklamalar eklemede kullanilir.

<I—Bu 6rnek bir a¢iklama-->

Metin ve Goriunum Diizenleme Etiketleri

Baslik Etiketleri (<hx>.....</hx>) <HX> etiketleri, dokiimana baglik eklemek i¢in kullanilan
etiketlerdir. <hx> etiketindeki “x” ifadesi, 1’den 6’ya kadar deger almaktadir. Say1 azaldikga
yazi biiytikliigiinde artis olmaktadir. Buradaki <h1>...</h1> en biiyiik bashgi, <h6>...</h6>
ise en kiiclik baslig1 gosterir.

<h6>Milli
<h5>Milli
<h4>Milli
<h3>Milli
<h2>Milli
<hl-Milli

Egitim
Egitim
Egitim
Egitim
Egitim
Egitim

Bakanli@i</h@y meesom s
Bakanligi</h5y MFem Belanhin
Eakﬂﬂllﬁlifhﬂ} Milli Egitim Bakanhg
Bakanlifi</h3y Milli Egitim Bakanhg
Bakanlidi</h2> Milli Egitim Bakanhg

Bakanligi</nl> Nfj)li Egitim Bakanhg

align parametresi ile sayfadaki yatay yeri belirlenir.

Aldig1 degerler:

Left(sol yash)
center(ortala)
right(saga yasli)

justify(her iki yana yash)



Ornek:

<h1 align="right">Baslik Sagda</h1>

<h2 align="center">Baslik Ortada</h2>

<h3 align="left">Baslik Solda</h3>

<h4 align="center">Bu Baslk da Ortada</h4>
<h5>Bu Varsayilan olarak Solda</h5>

<B> Istenilen metni kalin (bold) olarak yazmak i¢in kullanilir. Kullanimi: <B>...</B>
seklindedir.

<b>Web Programcilig1 </b>

<U> Istenilen metni Alt1 ¢izili (underline) olarak yazmak igin kullanilir. Kullanimu:
<U>...</U> gseklindedir.

<u>Web Programcilig1 </u>

<I> Istenilen metni egik(italik) olarak yazmak i¢cin kullanilir. Kullanimi: <I>...</I>
seklindedir.

<i>Web Programcilig1 </i>
<BR> Enter tusu gorevini goriir. Bir alt satira gegmek i¢in kullanilir. Bu etiket kapatilmaz.
Ornek:

<html>

<head></head>

<body>

<font size="4">

bilisim teknolojileri <br/>
<b>bilisim teknolojileri </b>
<u>bilisim teknolojileri </u>
<i>biligsim teknolojileri </i><br/>
<b><u><i>bilisim teknolojileri</i></u></i><br/>
</font>

</body>

</html|>

<P> Paragraf olusturmak icin kullanilan etikettir. Kullanildig1 yerde yaziy1 kesip bir satir
bosluk birakarak, metne satir bagindan devam edilmesini saglar.Baslik etiketlerinde oldugu gibi
hizlamak i¢in align parametresine sahiptir.

<p>Bilgisayara fazlaca meraki olan bir ¢ok kisinin istegi, bilgisayar yardimi ile dis gevre
birimlerini kontrol etmektir. </p>

<p align="center"><u>HTML 5</u>, HTML dilinin son siirlimiidiir. Internet Explorer, Mozilla
Firefox ve Opera tarayicilarinin giincel siirlimleri tarafindan kismen desteklenmektedir</p>



<FONT> <FONT> etiketi, kullan1ldig1 yerdeki metinlerin renk, boyut, yaz1 tipi gibi
ozelliklerini degistirmek i¢in kullanilir. Size, color ve face parametreleri ile kullanilabilir.

Size: Yazmin biiyiikligiinii belirlemek igin kullanilir(1-7 arasi degerler alir.).

Color: Yaz tipi etiketi i¢erisinde metnin rengini degistirmek i¢in kullanilir. Kullanmak
istediginiz rengi, ismi veya kodu ile belirterek metin tizerinde renk degisikligi yapabilirsiniz.

Face: Yaz tipi karakter bi¢iminde degisiklik yapmak icin kullanilir. Ornegin Face=" Times
New Roman" parametresi kullanildiginda yazi tipi Times New Roman olacaktir.

ornek:

<body> <font face="verdana">fml</font><br>

<font size="4">fml</font><br>

<font color="#ff0000">fml</font><br>

<font face="comic sans ms" size="7" color="00ff00">fml</font> </body>

<HR> <HR> etiketi sayfaya yatay ¢izgi ¢izmek icin kullanilan etikettir. Bu etiket diger
etiketlerden farkli olarak kapatilmaz. Size, width ve align parametreleri mevcuttur.

Size, ¢izilen ¢izginin kalinligini belirlemek i¢in kullanilir.
Width, ¢izginin sayfadaki uzunlugunu belirlemek i¢in kullanilir.

Align, cizginin sayfada yer alacagi konumunu (saga hizali, sola hizali, ortalanmis) belirlemek
icin kullanilir.

Listeleme Etiketleri

Listeler olusturmak icin asagidaki iki segenekten birini kullanabilirsiniz.
« <UL>: Unordered (Madde imli) Listeler
* <OL>: Ordered (Otomatik Numarali1) Listeler

<OL> Siral1 liste olusturmak i¢in kullanilir. Kelime islemci programindaki numaralandirma
islemi ile aynidir. Listeleme islemi harf, rakam veya roma rakami seklinde yapilabilir.<ol>
etiketi, <li> etiketi ile birlikte kullanilmalidir.

Ornek:Asagida ekran goriintiisii verilmis olan numaralandirma islemini html kodlariyla
yapilisi.

== <

a ) | 2| index.html D~

| (= HTML Listeleme Grnekleri | |

Bilgisayar

1. Donanmm
2. Yanhm




<html>
<head>
<title>HTML Listeleme Ornekleri</title>
<meta http-equiv="content-language" content="tr" />
</head>
<body bgcolor="#FFFF95">
<h3>Bilgisayar</h3>
<ol>
<li>Donanim</1i>
<1i>Yazilim</1i>
</ol>
</body>
</html>

Burada <ol> etiketini kullanarak listeleme islemine basliyoruz. <li> etiketini kullanarak da
listeleyecegimiz elemanlarin isimlerini yaziyoruz.

Type parametresi kullanarak listenin rakamla mi1 harfle mi baslayacagini belirleyebiliriz.

Start parametresi baslangic degerini elirler.

Etiket Parametreler Aciklama
Listeleme tipini belirler.

Om: type="a" 1 : Onluk tabanda numaralama
(1,2,3,4,...)

type 1 : Kii¢iik rakamlarla romen sayilar1 (i,11,1i1,1v,...)
<ol> I : Biiyiik rakamlarla romen sayilar (LILIILIV,...)

a : Kiictlik harflerle alfabetik (a,b,c,...)

A : Biiyiik harflerle alfabetik (A,B,C,...)

Listenin baslangi¢ degerini belirtir. Her zaman say1
start olmalidur.
Orn: start="5"

Ornek:Asagidaki numaralandirma islemini yapalim:

Ekran Ciktis1 Html Kodlar1
Konular

<h3>Konular</h3>
a. Temel Bilgiler <ol type="a">
<li>Temel Bilgiler</li>
<li>Program Ara Yuzi</li>
c. Komutlar <li>Komutlar</Ii>

</ol>

b. Program Ara Yiizi



Ekran Ciktis1 Html Kodlar1

3. RAM
<ol start="3">
4. Ekran Kart1 <li>RAM</li>
<li>Ekran Karti</li>
5. Optik Siiriicii <li>Optik Strtcu</li>
</ol>
Ekran Ciktis1 Html Kodlar1
D. Matematik
E. Fizik <ol type="A" start="4">
<li>Matematik</li>
F Kimya <li>Fizik</li>
' <li>Kimya</li>
. .. <li>Biyoloji</li>
G. Biyoloji <Jol>

<UL> <ul> etiketi madde isaretleri seklinde listeleme yapmak i¢in kullanilir.

Ornek:Asagida ekran goriintiisii verilmis olan madde isareti ile listeleme isleminin html
kodlariyla yapilist.

r ~

| -
|| €] indexhtml O~

(2 HTML Listeleme Ornekleri | |

s

Bilisim Bolimii Dallar

« Web Programciligy

s Veritabam Programcihg
+ Teknik Servis

o Ag [sletmenlizi

m

<html>
<head>
<title>HTML Listeleme Ornekleri</title>
<meta http-equiv="content-language" content="tr" />
</head>
<body bgcolor="#FFFF35"
<h3>Bilisim Bsliumi Dallari</h3>
<ul>
<li>Web Programcilidgi</li>
<li>Veritabani Programciligi</1i>
<1i>Teknik Servis</1li>
<1i>Ag Isletmenligi</1i>
</ulx>
</body>
</html>



Type parametresi ile kullanacaginiz madde isaretinin seklini belirleyebilirsiniz. Type ile
kullanilan parametreler disc (i¢i dolu daire), circle (i¢i bos daire) ve square (i¢i dolu kare)’dir.

Ornek:

Ekran Ciktis1 Html Kodlar

o Ali
<ol type="circle”>

0 Ayse <li>Ali</li>
<li>Ayse</li>

o Omer <li>Omer</li>
</ol>

Baglanti (Kopriil) Olusturma

Sayfa I¢i Baglant: Olusturma: Html kodlar1 kullanarak, sayfa ici baglantilar olusturabilirsiniz.
Bir sayfadaki metne tiklayarak, ayn1 sayfanin bagka bir boliimiine gidebilirsiniz. Bu islem capa
olarak da adlandirilir.

Capa olusturma islemi; <a href="#...">...</a>, <a name="....">...</a> komutlar1 kullanilarak
yapilmaktadir. <a href="#...”> ile tiklanmasini istedigimiz metin; <a name="...”> ile de
karsimiza gelmesini istedigimiz boliim belirlenir.

ornek:

<HTML>
<head>
<title=...</Title>

<font face="verdana"> ) - .
GRAFIK VE ANIMASYON DERSI MODULLERI <br><BR:>

<A HREF="#modull"> 1. GORUNTU ISLEME</A><br=

<A HREF="#modul2"> 2. RESIMLERLE WEE ARACLARI HAZIRLAMA</A><br>
<A HREF="#modul3"> 3. ANIMASYON TEMELLERI</A><br=

<A HREF="#modul4"> 4. WEB ORTAMI ICIN ANIMASYON HAZIRLAMA</Ax<hrs
<A HREF="#modul5"> 5. ETKILESIMLI ANIMASYONLAR</A><br>

<A HREF="#modulé&"> 6. GELISMIS ANIMASYONLAR</A><p=<br>

<b><A NAME="modull"> 1. GORUNTU ISLEME<A> <br></b>

<p>0frenci, bu modidl ile gerekli ortam sag1and1g1nda web sayfalari dcin
resimler hazirlayabilecektir <br>........ <br>........ </p>

<hbz<A NAME="modul2"> 2. RESIMLERLE WEBE ARA%LARI HAZIRLAMA=</A> <br=</b>
<p>0frenci, bu modil ile gerekli ortam sag and1§inda; resimler ile web
araclar1 hazirlayabilecektir <br>........ <br=........ </p>

<bz<A NAME="modul3"> 3. ANIMASYON TEMELLERI</A> <br></h=

<p> Ogrenci, bu modil ile gerekli ortam saglandiginda; web sayfalara

icin animasyonlar hazirlayabilecektir<br=........ <br=........ =/P=

<bz<A NAME="modul4"> 4. WEB ORTAMI ICIN ANIMASYON HAZIRLAMA<A> <br></b>
zp=0grenci, bu modil ile gerekli ortam saglandiginda; animasyon dizenleme
programini kuTWaﬂarak web araclari hazirlayabilecektir

<br=........ <br= ....... </p=<b=><A NAME="modul53"> 5. ETKILESIMLI ANIMASYONLAR</A=
{br><fb><E>ogrenc1 bu modil ile gerekli ortam safglandiginda; eylem kodlarim

kullanarak etkilesimli animasyonlar hazirTlayabilecektir

<br=........ <br=........ </p>

<b=<A NAME="modul6"> 6. GELIZMIS ANIMASYONLAR</A> <brz</b>

<p=0grenci, bu modil ile gerekli ortam saglandiginda; eylem kodlarini
ulTanarak gelismis animasyonlar hazirlayabilecektir. { P unnens </p>

</BODY>

</HTML=



GRAFIK VE ANIMASYON DERSI MODULLERI

1. GORUNTU ISLEME

. RESIMLERLE WEB ARACLARI HAZIRLAMA

. ANIMASYON TEMELLERT

. WEB ORTAMI ICIN ANIMASYON HAZIRLAMA
. ETKILESIMLI ANIMASYONLAR

. GELISMIS ANIMASYONLAR

T [N [P [ 2

1. GORUNTU ISLEME

Ogdrenci, bu modiil ile gerekli ortam sadlandidinda; web sayfalan icin resimler hazirlayabilecektir

2. RESIMLERLE WEB ARACLARI HAZIRLAMA

Odrenci, bu modiil ile gerekli ortam sadlandiginda; resimler ile web araclarn hazirlayabilecektir

Site Sayfalar1 Arasi Baglanti Olusturma: Hazirlamis oldugunuz web sayfalari arasinda
baglantilar tanimlayarak baska sayfalar, dokiimanlar, resimler arasinda gegis yapabilirsiniz.

Hazirlamis oldugumuz site igerisinde link vermek i¢in ;

<a href="index.html”>Ana Sayfa</a>
Site icerisinde bir resim yada bir pdf dosyasinada link olusturabiliriz;
<a href="doga.jpg”>resim</a>

<a href="modull.pdf’>modiil</a>

Sayfa Dis1 Baglanti Olusturma:Herhangi bir web sayfasina baglanti olusturmak igin ;
<a href="http://www.fml.somee.com’>bilisim okulu</a>

Target :Target parametresini kullanarak, agilacak olan sayfa, resim veya dosyanin agilacagi
pencereyi belirtebiliriz.

<a href="..." target="..." > </a>

target="_blank": Baglantinin, yeni bir pencerede acgilmasini saglar.

target="_self": Baglantinin, ayni pencere icerisinde aciimasini saglar.

target="_top": Baglantinin, ayni pencere icerisinde en Ustten itibaren acilmasini saglar.

target="_parent" : Acgilan baglanti, o anda agik sayfayi oluGturmuG bir ana sayfa varsa onun yerinde aciimasini
saglar. target="cerceve(frame) adi": Baglantinin, adi verilen cercevede acilmasini saglamak i¢in kullanilir.

<a href=http://www.meb.gov.tr target="_blank”> Milli Egitim Bakanligi</a>



Ornek:

H<html>
<head><title>»sayfalar arasi link</title></head>
H<body bgcolor="ffffff">
<a href="index.html">anasayfa</a><br>
<a href="urunlerimiz.html">iriinlerimiz</a><br>
<a href="magazalarimiz. html">magazalarimiz</a><br>
<a href="iletisim.html">iletisim</a><br>
<hr>
Ders notlari ig¢in <a href="http://www.fml.somee.com" target=" blank">fml </ax»
sitesinden faydalanabilirsiniz.<br>
Resmi agamak igin <a href="a.jpg" target="_ blank">burayi tiklayiniz.</a><br>
modualéi incelemek igin<a href="a.pdf" target=" blank"> burayi tilayiniz.</a><br>
<img srcoc="a.]jpg" width="50" height="100">
" </body>
~</html>

anasayfa
iirinlerimiz
magazalarimz
iletisim

Ders notlan i¢in finl sitesinden faydalanabilirsiniz.
Resmi agamak i¢in buravi tiklayiniz.
modiilii incelemek 1¢in buravi tilayiniz.

E-Posta Adresine Baglant1 Olusturma: Hazirlamakta oldugunuz web sitesi araciligiyla istenilen
herhangi bir e-posta adresine baglanti olusturabilirsiniz. E-posta adresine baglant1 olugturmak
i¢cin; <a href="mailto:e-posta adresi”>....</a> komutu kullanilir.

Ornek: <a href="mailto: etogm@meb.gov.tr> E-posta géndermek icin tiklayiniz.</a>

E-posta géndermek igin tiklayimiz yazisina, tiklandig1 zaman konu, bilgi ve e-posta adresi gibi
bilgilerin girilebilecegi e-posta gonderme programi agilacaktir. Istenilen bilgiler yazildiktan
sonra “Gonder” diigmesine tiklandiginda, e-postamiz gonderilmis olur.

Tablo Etiketleri

Web sayfalarinda tablolar; metinleri, resimleri ya da diger nesneleri istedigimiz yerde
gostermek amaciyla yani istenilen diizeni olusturmak amaciyla kullanilabilir. Bu bakimdan
tablolar, ister goriinsiin ister gériinmesin web sayfamizin ayrilmaz énemli pargalarindandir.



<TABLE> Hazirlamis oldugunuz web sayfaniza tablo eklemek i¢in kullanilan etikettir. Bir
tablo <Table> etiketi ile baglayip </Table> etiketi ile biter. Tablolar satir ve siitunlardan olusur.
Satirlarin ve siitunlarin kesistikleri kutuya “hiicre” adi verilir.

<TR> Tabloda satir1 olusturmak i¢in kullanilir.

<TD> Tabloda hiicreyi olusturmak ic¢in kullanilir.

Html Kodu Ekran ¢iktisi

<table width="200" border="1" >
<tr> <td>a hicresi</td> <td>b hucresi</td></tr>
<tr> <td>c hiicresi</td> <td>d hicresi</td></tr> a hiicresi b hiicresi

</table>

¢ hiicresi d hiicresi

Table etiketinde kullanilan parametrelerden 6nemli olanlar1 asagidaki tabloda listelenmistir.

Parametre
Border:

Bgcolor:

Background:

Width:

Height:

align:
valign
Colspan:
Rowspan:

Cellspacing:

Cellpadding:

Aciklama

Border parametresi, hiicrenin ve tablonun etrafindaki ¢ergevenin kalinligini
ayarlamak i¢in kullanilir. Border=0 oldugu zaman gergeve tarayicida goriinmez.
Tablonun veya istedigimiz hiicre veya hiicrelerin arka plan rengini degistirmek
i¢cin kullanilir.

Tablonun veya istenilen hiicrenin arka planina resim eklemek i¢in kullanilir.
Tablonun veya hiicrenin pixel cinsinden genisligini belirlemek i¢in kullanilir.
<table width="200"> Tablo genisligini belirlemek i¢in kullanilir. <td
width="200"> Hiicre genisligini belirlemek i¢in kullanilir.

Tablonun pixel cinsinden yiiksekligini belirlemek i¢in kullanilir. <table
height="200"> Tablo genisligini belirlemek i¢in kullanilir. <td height="200">
Hiicre genisligini belirlemek i¢in kullanilir.

Hiicre icinde yatay hizalama yapar. left, center, right

Hiicre i¢inde diisey hizalama yapar. top(iist), middle(orta), bottom(alt)

Colspan, ayni satirdaki hiicreleri birlestirmek i¢in kullanilir.

Rowspan, ayni siitundaki hiicreleri birlestirmek i¢in kullanilir.

Tablonun igerisindeki hiicrelerin, birbirlerinden ve tablo sinirlarindan uzakligini
pixel tiirlinden ayarlamak i¢in kullanilir.

Hiicrelerin i¢indeki verilerin, hiicre simirlarindan uzakliginin ne kadar olacagini
belirlemek i¢in kullanilir.



Ornek:

<TABLE BORDER="1">
<TR>
HUCRE <TD>HUCRE</TD>
</TR>
</TABLE>
<TABLE BORDER="1">
<TR>
<TD>HUCRE1</TD>
<TD>HUCRE2</TD>
</TR>
</TABLE>
<TABLE BORDER="1">
<TR>
<TD>HUCRE1</TD>
HUCREI1 <TR>
HUCRE2 </TR>
<TD>HUCRE2</TD>
</TR>
</TABLE>
<TABLE BORDER="1">
<TR>
<TD>HUCREI1</TD>
<TD>HUCRE2</TD>
HUCRE1HUCRE2 </TR>
HUCRE3HUCRE4 <TR>
<TD>HUCRE3</TD>
<TD>HUCRE4</TD>
</TR>
</TABLE>

HUCRE1HUCRE2

Bordercolor Border parametresi ile kalinlig1 belirlenen ¢ergevenin rengini ayarlamak igin
kullanilir.

Bgcolor Tablonun veya istedigimiz hiicre veya hiicrelerin arka plan rengini degistirmek i¢in
kullanilir.

<table border="1" cellpadding="7">

<tr>
<td bgcolor="#{f0000">hiicre1</td>
hicrel i
hiicre2 <tr> " st
<td bgcolor="#00ff00">hiicre2</td>
. </tr>
hiicre4 <tr>
<td bgcolor="#0000ff">hiicre3</td>
</tr>

<tr>



<td bgcolor="#{fff00">hiicre4</td>
</tr>

</table>

<html=

<head>

</ head>

<hod

<table background="lale. jpg" border="5"=
<tr>

- <td=Kitap</td>

K_ﬂaplm <td=Kalem</td>
3 </Tr>
Silgi <tr>

<td=5i1gi</td>
<td=CD</td>

</ Tr=

</tabhle>

bod
e

Html Kodlari ile Resim Ekleme:

Web sayfasina resim eklemek i¢in <img> etiketi kullanilir. Bu etiketin kapanisi yoktur.
Parametreleri sunlardir.

src Yolt+Resimadi Gésterilecek olan resmin yolunu ve adini belirtmek i¢in kullanilir yolunu ve adin1 belirtmek i¢in kullanilir
aIt Metin Resmin yerinde goriintiilenecek olan alternatif metindir.
title Baslik Resmin iizerine fare ile gelindigi zaman goriinecek olan bagliktir.
border Piksel Resmin kenarlik genisligini piksel olarak belirtir.
width Piksel, % Resmin genisligini belirtir. 100px veya 25%
height Piksel, % Resmin yiiksekligini belirtir. 100px veya 25%
hspace Piksel Resmin yatay olarak sagindaki ve solundaki boglugu belirtir
vspace Piksel Resmin dikey olarak iistiindeki ve altindaki boslugu belirtir
Ornek:
[@1 melus_n:a e * £~ > x| G ¥y & <b0dy bgC0|0r:"#bC€df4">
@3 , milli takimimiza basarilar diler! <h1><img srC:"resimIer/pardus.png">

@ ) , milli takimimiza basarilar diler!</h1>
/ <img src="resimler/tux.png">

J </body>




Ornek:

<h2>Kiinefe</h2>

. </p>

<hr>

</p>

<p align="justify">

<img src="resimler/kunefe.jpg" border="2" width="180" height="150" alt="Kliinefe"
align="right" hspace="5">Klinefe, kadayif ve peynirden yapilan ve sicak olarak servis edilen,

<h2>Burma Kaday1f</h2>

<p align="justify"> <img src="resimler/kadayif.jpg" border="2" width="150" height="130"
alt="Kiinefe" align="left" hspace="5">Cig burma kadayif uzun bir tezgihin iizerine serilir ...

| @ Resim Exdeme

| 2] indechtm| PR~ X

=@ §

g™

Kiinefe

Kunefe, kadayif ve peynirden yvapilan ve sicak olarak servis edilen, Dogu Akdeniz yoresine ait bir tath gegadidir
Anavatan: Hatay olan kinefe, farkli jekillerde Mersin, Adana, Gaziantep, Kilis, Sanhwurfa, Divarbakir ve
Mardin'de de vapilir. Konefenn birden fazla gesidi olmasmna ragmen genel vapiliy vontem: aymdar, fki kaman
kadayif arasina ruzsuz bir cins peyviur kovularak hafifge pgirilir ve Gzenne ¢ok koyulagmamay seker surubu katlie

Yapiligindaks degigikler baghca kadayifin ve peyminn tériinden kaynaklanwr. Direk tel kadayif kullamlabildig: |
gibi, wmikle roklasgunlmig kadayif da kullanilabilis. Peynur olarak Hatay peymun, Lor peynin, Antep pevrun gibi |

¢1g stte daha yakin, taze peynirler kullanilir. Bu tiir peynurlenin hem elde etmesi hem de yikayp taze tutmas: zor i
olabileceg: igin kolaylagtinlmiy ev taniflennde dil peyninne de rastlanmr

Burma Kadayif l

Wl C:2 burma kadayif uzun bir tezgahin Ozenne senlir. Kenarlan duzeltilerek igenisine fistk ig1 konulur ve bir taraftan
sanlmaya baglamr. Ince vzun gekildeki kadayif, yaglanmis tepsiye ortasindan baglanilarak dizilir. Daha sonra kadayifin I
uzenne sadevag enulip dokilir. Dizme tglem: bitince tepsi disuk atesh finnda 20 dakika (kadayif kizanncaya kadar) |
pisiniir. Pisirilen kadayifin yag: stizolitr ve bir bagka tepstye ters gevnlerek konulur. Suzilen yag tekrar kadayifin
uzenne dokulerek 10 dakika (kadayif kizanncaya kadar) pisinilis ve kalan vag veniden suzulir. Sicak halde serbent
Gzenne dokular. Kadayif 5 dakika kadar kisik ategte gerbet tle beraber pijinldikten sonra servise sunulur, 1 kg. yekere
J vanm litre su kanlir ve kangunlarak viuksek ateste kaynatlir. Kangim kaynayinca gerbet hazir hale gelir

Resimlere baglant1 eklemek i¢in sadece resmi <a>..</a> etiketleri arasina almak yeterlidir.

<a href="http://www.pardus.org.tr"><img src="resimler/pardus.png" title="0Ozgiirliik igin
Pardus" border="0"></a>

Ornek: resimler/ dizinindeki calisma.jpg resmini ekleyelim.

<img src="resimler/calisma.jpg" title="HTML'nin ¢aligmas1" align="left" width="350"

height="300">




FORMLAR

Formlar, kullanicidan bilgi almak yani etkilesim kurmak i¢in kullanilan sayfa elemanlaridir.
Asagida ornek bir form gosterilmistir.

Uyelik Bilgileri
Uyelik formunu eksiksizce doldurarak iiyelik hizmetlerinden hemen yararlanmaya baglayabilirsiniz.
Adimz Soyadimz
E-Posta E-Posta (tekrar)
Sifreniz Sifreniz (tekrar)
Dogum Tarihi Cinsiyet
Giin El 1| Ay E il El @ Kadin ) Erkek
Sehir Cep Telefonu Numaras
Seciniz [=]

Giivenlik Kodu

Uvelik Stzlesmesini kabul ediyorum

Uye kaydmnin yapildig1 6rnek bir form uygulamasidir.
<form>

<form> etiketi html formlar1 olusturmak i¢in kullanilir. Form olusturmay1 saglayan tiim form
elemanlar1 <form>....</form> etiketleri arasinda yer alir.

Genel Kullanimai:

<form name="form_adi" method="get|post" action="hedef"> Buraya form elamanlar1
gelecek(metin kutular, agilir listeler, butonlar, ...) </form>

Parametre Aciklama
Form etiketine isim vermek i¢in kullanilir. Sayfada birden fazla <form>...</form> etiketi

name olabilir. Bunlar1 isimlendirmek i¢in kullanilir.

method Form elamanlarina girilen bilgilerin gén@er deni'lc.iiginde pgsﬂ gonderilecegini belirtmek
icin kullanilir. GET veya POST degerlerinden birini alabilir.
Form elamanlarina girilen bilgilerin hangi sayfaya gonderilecegini belirtmek i¢in

action kullanilir. Gonderilen bilgiler action kisminda belirtilen sayfaya gonderilir ve orada

islenir.

Form Elemanlan

1. Metin Kutusu (textbox)

2. Sifre Kutusu (password)

3. Onay Kutusu (checkbox)

4. Radyo Diigmesi (radio)

5. Metin Alani (textarea)

6. Acilir Liste (select)

9. Sifirlama Digmesi (reset)
10. Gonder Digmesi (submit)



1. Metin Kutusu (<input type="text">) :

Tek satirlik metin girisi igin kullanilir. Kullanimi su sekildedir. <input type="text"
name="form_adi">

Parametre Aciklama

name

value
size

Metin kutusuna isim vermek i¢in kullanilir. Gonder denildiginde bu forma girilen bilgi bu isim
ile

gonderildiginden mutlaka kullanilmalidir.

Sayfa ilk yiiklendiginde varsayilan degerini tanimlamak i¢in kullanilir.

Metin kutusunun genisligini belirtmek ic¢in kullanilir.

maxlength Metin kutusuna girilebilecek en fazla karakter sayisini belirtmek igin kullanilir.
readonly  Metin kutusunun sadece okunabilir oldugunu, giris amacli kullanilmayacagini belirtir.
disabled  Metin kutusunun kullanilamayacagin1 belirtir.

Ornek:

<form name="ornekformlar" method="post"
action="kaydet.php"><br>

<input type="text" name="adi" value="Buraya adiniz1
giriniz"><br>

<input type="text" name="adi" size="20"><br>
<input type="text" name="adi" maxlength="10"><br>
<input type="text" name="adi" readonly><br>

<input type="text" name="adi" disabled><br>
</form>

Buraya adinizi giriniz

2. Sifre Kutusu (<input type="password">)

Sifre girislerinde kullanilir. Kullanimi s6yledir. <input type="password" name="form_adi">
Ozellikleri, yukarida belirtilen metin kutusu ile aynidir.

<form name="girisformu" method="post"
action="giris.php">

Kullanict 1&(}1: finput type="text" name="kullanic1" Kullanict Ads: bilisim
maxlength="10">

Sifre: <input type="password " name="sifre" Sifre: eeosl
size="20">

</form>




3. Onay Kutusu (<input type="checkbox'">)

Tiklandiginda bir tik isaretiyle isaretledigimiz form elamanlaridir. Onceden belirlenmis
degerlerden istenilenleri segmek i¢in kullanilir.

<input type="checkbox" name="form adi" value="deger">

Parametre Aciklama

name Onay kutusuna verilen addir. Mutlaka kullanilmalidir
value Onay kutusu segili iken gonder denildiginde gidecek olan degeri belirtmek igin
kullanilir.

checked  Onay kutusunun varsayilan olarak se¢ili olacagini belirtir.

<form name="hobiler" method="post" action="kaydet.php">

<input type="checkbox" name="spor" value="spor"

checked>SPOR

<input type="checkbox" name="sinema" SPOR [JSINEMA []GEZI
value="sinema">SINEMA

<input type="checkbox" name="gezi" value="gezi">GEZI

<form>

4. Radyo Diigmesi (<input type="radio">)

Onceden belirlenmis segeneklerden sadece birini se¢gmek icin kullanilir. Burada her radyo
diigmesinin name degerinin ayni olmasina dikkat ediniz. name degerleri ayn1 olan radyo
diigmelerden sadece biri secilebilir. Farkli name degerlerine sahip radyo diigmeler farkli
gruplar1 olusturur. Her gruptan sadece bir tanesi segilebilir.

<input type="radio" name="form_adi" value="deger1">
<input type="radio" name="form_adi" value="deger2">
<input type="radio" name="form_adi" value="deger3">

<form name="onayformu" method="post" action="kaydet.php">
<input type="radio" name="onay" value="evet" checked>EVET
<input type="radio" name="onay" value="hayir">HAYIR
<form>

@ EVET © HAYIR

5. Metin Alan1 (<textarea>...</textarea>)
Cok satirlt uzun metin girislerinde kullanilir.

Kullanimi soyledir.
<textarea name="formadi">varsayilan deger</textarea>

Parametre Ac¢iklama

name Metin alanina verilen addir. Mutlaka kullanilmalidir.

rows Metin alaninin kag satir yiiksekliginde olacagini ayarlamak icin kullanilir.

cols Metin alaninin kag siitun (karakter) genisliginde olacagini belirtmek i¢in kullanilir.



<form name="yorumformu" method="post"

action="kaydet.php"> Varsayilan deder .
<textarea name="formadi" rows="5" cols="30">

Varsayilan deger

<[textarea> -
</form>

6. Acilir Liste (<select>...</select>)
Onceden belirlenmis degerlerden birini segmek i¢in kullanilan agilir meniilerdir. Her segenek
<option>...</option> etiketleri ile belirtilir.

Parametre/A¢iklama
name Acilir listeye verilen addir. Mutlaka kullanilmalidir.
Gonder denildiginde gidecek olan degeri tanimlamak i¢in kullanilir. Her segenek i¢in

value
yazilir.

size Acilir liste tarzindan diiz liste tarzina gegip listenin satir yiiksekligini belirtmek i¢in
kullanilir.

selected Belirtilen segenegin varsayilan olarak segili olacagini belirtir.

Kullanimi soyledir.

<form name="yorumformu" method="post" action="kaydet.php">
<select name="form_adi">

<option value="deger1">Sec¢enek 1</option>

<option value="deger2">Secenek 2</option>

</select>
</form>

<form name="onayformu" method="post" action="kaydet.php">
<select name="onay">

<option value="evet">EVET</option>

<option value="hayir">HAY IR</option>

</select>

</form>

Evet |~ |

9. Sifirlama Diigmesi (<input type="reset">)

Temizle Formlara girilen degerleri sifirlar. Form elemanlarinin degerleri baslangi¢c degerlerine
geri doner.

Parametre  |Aciklama
name Diigmenin adini belirtmek i¢in kullanilir.
value Diigmenin iizerinde goriinen degeri belirtmek i¢in kullanilir.



Kullanimi

temizle
<input type="reset" name="form_adi" value="temizle">

10. Gonder Diigmesi (<input type="submit">

Formlara girilen bilgileri <form>...</form> etiketinin action kisminda belirtilen sayfaya
gondermek i¢in kullanilir.

Parametre  Aciklama

name Diigmenin adini1 belirtmek i¢in kullanilir.
value Diigmenin iizerinde goriinen degeri belirtmek i¢in kullanilir.
Kullanimi

gonder
<input type="submit" name="form_adi" value="Gonder">Gonder

IFrame(inline frame)

Bir web sayfa igerisinde bagka bir sayfay1 gdstermek icin kullanilmaktadir.
Kullanima:
<iframe src="duyuru.html"></iframe>

Ornek:

<iframe name="iframe adi" width=450 height=400 src="iframe adi.html" scrolling="no"
frameborder="0"></iframe>

Parametreler

src Frame de gosterilecek sayfanin adresi
width Frame sayfa genisligi

height frame sayfa yliksekligi

frameborder Bunun iki tane parametresi vardir: 0 ile 1.

0 olursa iframe'in tablo kenarlar1 gériinmez. 1 olursa goriiliir.



rnarginheight tist kenar bosludu yiiksekligi

marginwidth sol kenar bosluju genisligi

hspace yatay bosluk

vspace diisey bosluk

scrolling kaydirma ¢ubugu (yes, no, auto)

aHgn icerigin konumunu belirler (left,right,center)

Longdesc=url iframe yliklenemediginde alternatif frame saglar

position sayfa icindeki konum (absolute, variable)
left sol kenardan uzaklik

top tist kenardan uzaklik

Ornek:

<a href="duyurular.html" target="duyurular">duyurular</a>

Marquee Kullanimi (Kayan Yazi, Resim Yapma)

Bir nesneyi kaydirmak i¢in gerekli kodumuz marquee’ dir.

<marquee>kaydirilacak nesne</marquee>
Marquee Etiketinin Aldig1 Parametreler:

<MARQUEE BEHAVIOR=tip BGCOLOR=renk DIRECTION=y6n HEIGHT=n
HSPACE=n LOOP=n
SCROLLAMOUNT=n SCROLLDELAY=n VSPACE=n WIDTH=n>

Parametreler
Direction Right: direction parametresine atadigimizda yazilar saga dogru kayar

Left: kullandigimizda sola dogru kayar (direction kullanmasakta standart sola
dogru kayar)

Up: direction up parametresi atandiginda nesneler asagidan yukari dogru kayar

Down: parametresinde yukaridan asagiya dogru kaydirir.
<marguee direction=right>
Scrolldelay  Kaydirma hizini ayarlar. yazinin her bir hareketi arasinda ka¢ milisaniye
bekleyecegini belirler
<marquee scrolldelay="20">

scrollamount Kayma hizini belirten bir sayidir. Kayan yazinin bir defada kag piksel hareket
edecegini belirler.



Loop Yazinin kag kez kayacagi belirlenir. Daha sonra da yazi durur.
<marquee loop="5">

behavior BEHAVIOR=tip: Metnin ekranda nasil hareket edecegini belirten bu ek
SCROLL, SLIDE, ALTERNATE degerlerinden birini alabilir.
SCROLL kullanilmadiginda varsayilan olarak kabul edilir ve yazinin ilk
siirdan belirip kayarak diger sinirda kaybolmasidir.
SLIDE= Yazinin bir u¢tan baslayip diger ucta donmasidir.
ALTERNATE= Yazinin iki ug¢ arasinda gidip gelmesidir.
<marquee behavior="alternate"> Yazilar kaydirilirken ekrandan kaybolmadan
bir uctan digerine gider

hspace- Kayan yazmin sinirlara ne oranda yaklasacagini belirler. Bu ek 6zellikle arka
vspace plana bir renk verildiginde daha da belirginlesir.

Kayan Nesnelerin Yoniinii Belirlemek

Kayan yaz1 yaptik en basit haliyle her zaman ayni1 yone kayar standart hali sagdan sola dogru
biz ise tam tersi yada asagidan yukar1 kaymasini istiyorsak Direction parametresini kullaniriz.
Bu parametre ile kayan yazimiza yon vermemizi saglariz .direction tek basina yeterli
olmayacagi icin 4 adet deger bulunmaktadir.

« Right: direction parametresine atadigimizda yazilar saga dogru kayar

o Left: kullandigimizda sola dogru kayar (direction kullanmasakta standart sola dogru
kayar)

o Up: direction up parametresi atandiginda nesneler asagidan yukar1 dogru kayar

o Down: parametresinde ise yazilar yukardan asagi dogru hareket eder

<marquee direction="up" width="100" height="400" bgcolor="red">
<img src="1.jpg" width="100px" heigth="800px">

<img src="2.jpg" width="100px" heigth="800px">

<img src="3.jpg" width="100px" heigth="800px">

</marquee>

//Bu 6rnekte resimler yukar1 dogru kaydirilir.

Kayan Nesnelerin Hizim Ayarlamak
Kayan nesnelerin hizin1 ayarlamak igin scrolldelay ve scrollamoun parametresini kullaniriz.

<marquee scrolldelay=1> : Kaydirma hizini ayarlar. Yazinin her bir hareketi arasinda kag
milisaniye bekleyecegini belirlerN degerine © -1’ veya ¢ INFINITE’ verildiginde hareket
sinirsiz olarak tekrarlanir. Tip olarak ¢ SLIDE’ kullanildiginda bu islem tek bir kez
gercekleseceginden LOOP ekini kullanmaya gerek yoktur.Hizli kaymasi i¢in kiiciik; yavas icin
de biiyiik deger

<MARQUEE SCROLLAMOUNT=....> Kayan yaz1 < MARQUEE> ..... burada kayma hizinm
belirten bir sayidir. Kayan yazinin bir defada kag piksel hareket edecegini belirler.



Stil Sablonlari

Stil sablonlar1 (CSS-Cascading Style Sheets-Basamakli stil sayfalar1) olusturdugunuz sayfalar
icin stil olusturmaya yarar. Bu sablonlar istenildigi zaman kullanilmaktadir.Bir ¢ok programda
hazir sablonlar oldugu gibi 6rnegin Word programinda hazir yazi sablonlari,resim sablonlari ve
sekil sablonlar1 kullanildigi gibi css ile web sayfalarimizin kullanacagi hazir yapilari
olusturmus oluruz.

Html' de stil ayarlama islemi sinirli ve zor oldugundan html' nin bu eksikligi css ile
giderilmistir. Ayn1 zamanda sablon olusturma ile o sablonu istediginiz sayfada da
kullanabilirsiniz.Bdylelikle tasarimciya hiz kazandirabilir.

Html ile bi¢imlendirme islemleri her defasinda ayr1 ayr1 tanimlanmaktadir fakat css ile bir defa
tanimlay1p biitiin sayfada yada tiim web sayfalarinda da kullanilabilmektedir.Herhangi bir
degisiklik isleminde tiim sayfada yada sayfalarda degisiklik yapmak yerine css sablonunda
yapilan degisiklik tiim sayfay1 sayfalar1 etkilesi saglanmaktadir.

Css stilleri sayfadaki her nesne i¢in kullanilabilir.

CSS kodlart HMTL kodlarinin igine yazilir. Tiiriine gore body veya head boliimlerinde yer
alabilir. Bunlarin disinda harici CSS dosyalar1 olusturulup bunlar gerektiginde HTML belgesi
igerisinden c¢agrilabilir.

Css'nin Yapisi:

Stil sablonlarinin yapisi incelendiginde CSS kodunun iki par¢adan olustugu goriilmektedir : bir
secici ve bir veya birden fazla parametre.Asagidaki resimde css'nin yapsi1 goriilmektedir.

Segici Ifade Ifade

n { color:orange; font-size:12px;}

Ozellik Deger Ozellik Deger

Secici genelde bigimi degistirilmek istenen HTML 6gesidir. Her bir ifade ise bir 6zellik ve
onun degerinden olugsmaktadir. Ayrica, bir CSS ifadesi her zaman noktal1 virgiil ile sonlanir ve
ifade grubu ise siislii parantez arasina alinir.

Bir HTML 6gesinin bi¢imini degistimenin yani sira, CSS kullanicilara “id” ve “sinif” segicisi
olarak kendi secicilerini de diizenlemelerine olanak saglamaktadir.

Css' de 3 tiir secici vardir.Bunlar sinif,id ve etiket secigicileridir.Asagida bu segicilerden
bahsedilmistir.



1 Sinif secicisi:

Bir sinif segicisi bir grup 6genin bigimini belirlemek i¢in kullanilir.Sinif segicisi bir¢ok 6gede
siklikla kullanilmaktadir. Bu durum da kullaniciya belirli bir bigimini, birgok HTML 6gesine
uygulamaya olanak saglamaktadir. Sinif secicisi, HTML smif 6zelligini kullanilir ve nokta (.)
ile tanimlanir.

Ornek kullanimlar:

resim_kenarlik {
border: solid 1px #CCC,;

}

.ders_notu_1{
font-variant:normal,
letter-spacing:normal;
line-height:18.2px;
text-transform:none;
white-space:normal;

}
2 Id secicisi:

Id segicisi ise tek bir 6geye belirli bir bi¢im vermek i¢in kullanilir. Id secicisi HTML 6gesinin
1d 6zelligini kullanir ve “#” isareti ile tanimlanir.

Ornek Kullanimlar:

#footer {
height: 100px;
color: #FFF;
}

#genel {

width: 940px;
background-color: #FFF;
margin-right: auto;
margin-left: auto;

}

3 Html etiket secicisi:

Html etiketlerine bi¢cim vermek i¢i kullanilir.Sayfadaki hangi etikete verildiyse o sayfada
kullanilan etiket heryerde belirlenen 6zellikte olur.

h3 {
padding: Opx;
margin: 0px;

}



body {
margin: 0px;

}

Su ana kadar sadece sablon olusturmadan bahsedildi.Simdi olusturulan bu segicileri yani
css'leri kullanmaya geldi.

CSS kullanimi:

1. Yerel kullanimau:

Stil sablonlar yerel olarak kullanildiginda tek bir sayfada sadece bir kez kullanilirlar. Bu
durumda bir HTML etiketi i¢in 6zel olarak tanimlanmis olurlar. Asagidaki 6rnekte paragraf
etiketine ait 6zellikler ve degerleri yerel olarak degistirilmistir.

<p style="background:#333; color:#FFF">css</p>

Burada paragraf etiketine css uygulamis olduk.Burada kullanilan css sadece bu paragrafa etki
eder.

2. Genel kullanima:

Html belgesinin <head> bdliimiine yazilir ve tasarimi yapilan html dosyasinin tamami iizerinde
etkili olur.Sayfada istenilen yerde kullanilir fakat bagka bir sayfa da kullanilamazdir.

<head>

<meta http-equiv="Content-Type"

<title>Untitled Document</title>
<style>

</style>
</head>

Yukardaki resimde style etiketiyle css olusturulacagi belirtildi.Bu etiket arasina segicileri
olusturacagiz.

<style>
.sari-yazi{color:#FFO0; }
#panel {width:"950px"; }
hl{font-size:24px;
font-weight:bold; }

</style>

Yukaridaki resimde genel kullanima acik css tanimlamas1 yapilmis oldu. Bu sayfamizin
istenilen yerinde kullanilabilir.



<body>
<p class="sari-yazi">css kullanimi </p>
<p 1id="panel">css kullanimi</p>
<hl>css kullanimi</hl>

</body>

Yukaridaki resimde ise head boliimiinde tanimlanan css'lerin sayfa igerisinde kullanimini
gormektesiniz.

3. Baglantili kullanima:

Stil sablonlar1 .css uzantili olarak kaydedilen ayr1 bir dosya igerisinde yer alirlar. Boylece bu
.css dosyasi birgok sayfanin ayni sekilde goriintiilenmesine olanak saglamakt adir ve sitedeki
tiim sayfalara etki eder.

Asagida bir web sitesine ait dosyalar goziikmektedir.Bu dosyalardan gri boliimdeki sitil.css
dosyasi harici css dosyamizdir.

form2.htm
sayfa.himl
ses1.him
sitil.ces

verial. aspx

.css stil dosyasinin HTML dosyasina eklenmesi i¢in de <link> etiketi ile beraber
kullanilmalidir.eger ekleme islemi yapilmaz sa stiller goziikmez ve kullanilamazdir.

Asagidaki resimde stil dosyaninin eklenmesini goreceksiniz.

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf
<title>Untitled Document</title>

B <link rel="stylesheet" type="text/css" href="../a/sitil_css"/>
</head>

o= iy L0 W

.css stil dosyasmin HTML dosyasina eklenmesi i¢in de <link> etiketi ile beraber kullanilir.

CSS Birimleri

Stil sablonlar1 (CSS) olusturma esnasinda nesnelerin boyutlarini, aralarindaki mesafeleri
(konumlandirma amagli) ve renklerini ayarlarken kullanabilecegimiz 6l¢ii birimleri vardir.
Ornegin uzunluk birimi px (piksel) bunlardan biridir.

Uzunluk Birimleri Uzunluk birimleri goreceli (bagil-relative) ve kesin (absolute) olmak {izere
ikiye ayirilir.

99 9 99 ¢

Goreceli ( Bagil ) Uzunluk Birimleri “em”™,” ex”, “px” ve “%’” birimleri, goreceli 6l¢ii
birimleridir. Bu birimler diger uzunluk birimlerine bagli olarak davranis gosterir.



Kesin Uzunluk Birimleri Bagillik gostermeyen birimin tam olarak belirtildigi uzunluk

birimidir.
e in: in¢“i(inch) ifade etmektedir,1 ing=2,54 cm®“dir.
e cm: Santimetreyi ifade etmektedir. Gergek hayatta kullandigimiz cm degeridir.
e mm: Milimetreyi ifade etmektedir. Ornek: margin-left:10 mm (sol i¢ kenar boGlugu, 10
mm)
e pt: Point.(punto),standart bask1 birimidir. (1pt = 1/72 ing¢) Orn: font-size:14 pt
e pc: Pika. Bir in¢in altida birine eGit olan bir baski 6l¢ii birimi.1pc = 12 pt“dir.

Renk Isimleri Tiim tarayicilarda gegerli olan 16 adet renk isimlenmesi belirlenmistir. Bu
renkler ve isimleri agsagidaki tabloda listelenmistir.

Renk Goriiniimu | Renk Adi HEX degeri RGB degeri
White - Beyaz £FFFFFF 255,255,255
Yellow - San £FFFFOO 255,255,0

Fuchsia - Fusya #FFOOFF 255,0,255
Red - Kirmizi #FF0000 255,0,0
Silver - Gumus #C0CocCo 192,192,192
Gray - Gri #808080 128,128,128
Olive - Zeytin yesili #808000 128,128,0
Purple - Mor #800080 128,0,128
Maroon - Visne Curagi | #800000 128,0,0
Aqua - Turkuaz #00FFFF 0,255,255
Lime - Parlak yesil #00FFO0 0,255,0
Teal - Koyu Yesil #008080 0,128,128
Green - Yesil £008000 0,128,0
Blue - Mavi £0000FF 0,0,255
Navy - Yesil #000080 0,0,128
Black - Siyah 000000 0,0,0




STiL SABLONU (CSS) OZELLiKLERi

Zemin Ozellikleri

Ogelere zemin (background) rengi vermek veya zemin resmi eklemek ile onlarin nasil davranis
gosterecegini kapsar. Background, arka plan olarak da adlandirilabilir. Bu 6zellikler;
background-color

background-image

background-repeat

background-attachment

background-position
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“background-color” 0zelligi 6gelerin (etiketlerin) zeminine renk vermek icin kullanilir.
h1 {background-color:#3070E7;} hl etiketi i¢in zemin rengini #3070E7 yapacaktir.

“background-image” 6zelligi dgelere zemin resmi eklemek i¢in kullanilir.
body { background-image:url( ,zemin.jpg"); }

"'background-repeat" 0zellig1 zemine eklenen gorselin tekrarlanma bigimini kontrol etmek i¢in

kullanilir.
repeat; no-repeat; repeat-x; repeat-y degerlerini ahr.

body { background-image:url( ,logo.gif"); background-repeat : repeat; ; }

Zemin Resmi Pozisyonu "background-position" 6zelligi gorselin sayfadaki pozisyonunu
belirler. Dikey hizalamada iist (top), orta (center) ve alt (bottom) gecerli bir pozisyonken; yatay
hizalamada sol (left), orta (center) ve sag (right) gecerlidir.

Ornek : “logo.gif** gorselini sayfamizin tam ortasina yerlestirelim.
body { background-image: url(,,logo.gif™);
background-repeat : no-repeat; background-position: center center ; }

“background-attachment” 6zelligi zemine yerlestirdigimiz gorselin kaydirma ¢ubugu ile
birlikte hareket edip etmeyeceginin kontroliinii saglar. Gorselin kaydirma ¢ubuklari ile birlikte
hareket etmesini istiyorsak deger olarak “scroll” kullaniriz. Gegerli (default) deger budur,
hicbir sey yazilmadiginda bu durum yine gecerlidir.

Ornek:

body { background-image: url( ,,logo.gif*);
background-repeat : no-repeat;
background-attachment: scroll ; }



Font ve Metin (Text) Ozellikleri

Font Ozellikleri Font 6zellikleri web sayfamizdaki metinlerin font ailesini, boyutunu, kalinlik
ayarlarini, biiyiik-kiiciik harf olmasini ve stilini degiGtirmek icin kullanilir. Bu 6zellikler;

font-family
font-size
font-weight
font-style
line-height
font
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“font-family” 0zelligi, bir metne ait font ailesini belirlemeye yarar. Bunu
yaparak yazi tipimizi se¢mis oluruz.

P!
font-family: Verdana. Arial. Helvetica, sans-serif:

“font-size” yazi karakterlerinin, dolayisiyla da metnin boyutunu ayarlamaya
yarar. Boyutu piksel olarak " px ", yiizde olarak " % " yada " em " ile
belirtebiliriz.

body {font-size:100%:} // varolan font boyutunun tamanuni(%100) kullan.
hl {font-size:2.5em:} // 11 icin font boyutu(2.5em=2.5%16px =40px)belirler.
h2 {font-size:25px:} // h2 icin font boyutu(25px) belirler.

“font-weight” ozelligi, fontun kalinlik, incelik degerini belirlemeye yarar.

P1
font-weight: bold:

"font-style" 6zelligi, metni egik (italik), az egik veya normal yapmak igin

kullanilir.
p | font-style:normal: }  // Metin normal gdriiniir.
p | font-style:italic: | // Metin italik yani egik yaz1 olarak goriiniir.

p { font-style:oblique; }  // Metin az egik goriiniir(Cok fazla desteklenmez.).



“line-height” 0zelligi, metin i¢indeki satirlarin arasindaki mesafeyi
ayarlamak i¢in kullanilir.

p+ line-height: 15px:} // Satiurlar aras1 mesafeyi 15 px yapar.

Font Kisaltma islemini yaparken asagidaki s6z dizimi kullanilir:

font: font-style font-weight font-size/line-height font-family:
Ornek olarak asagidaki dzellikler olsun:

font-weight: bold:

font-family: verdana. sans-serif;

font-size: 12px:
line-height: 15px:

Kisaltma olarak kullanilan kod ise tek satir:

font: bold 12px/15px verdana, sans-serif;

Metin (Text) Ozellikleri

color
text-align
text-decoration
text-transform
text-indent
line-height
letter-spacing
word-spacing
vertical-align
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“color” ozelligi, metne renk vermek i¢in kullanilir. Deger olarak daha once
ogrendiginiz renk birimlerinden istediginizi kullanilabilirsiniz.

h1{ color: #449BDB: |
p { color:black: }
p {color: rgb(255. 0. 0):]

“text-align” 6zelligi, metinleri hizalama i¢in kullanilir. Metinleri saga,

sola,iki yana yaslayabilir veya ortalayabiliriz.
» text-align:left; (Metni sola hizalamak i¢in kullanilir.)

» text-align:center; (Metni ortaya hizalamak i¢in kullanilir.)
» text-align:right; (Metni saga hizalamak i¢in kullanilir.)



» text-align:justify; (Metin igeriginin sag taraftan kalan bosluklarini tamamlar, okumay1 kolaylastirir.
Gazete ve magazin dergilerinde oldugu gibi.)

hl { text-align:left: }

“text-decoration” o6zelligi, genellikle baglantilarin (link) altindaki ¢izgileri kaldirmakla birlikte metinlerin
iist tarafini ¢cizmeyi, altini ¢izmeyi, lizerini ¢izmeyi ve onlara yanip sonme (blink) efekti vermeyi saglar.
text-decoration:none; (Genellikle a etiketine uygulanir, ¢izgiyi kaldirir.)

text-decoration:underline; (Metni alt1 ¢izili yapar.)

text-decoration:overline; (Metnin iist tarafini (tepesini) ¢izili yapar.)

text-decoration:line-through; (Metnin {izerinden (ortasindan) ¢izgi gegirir.)
text-decoration:blink;(Metnin yanip sonmesini (bir goriiniip bir gériinmemesi) saglar.)
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a {text-decoration:none:}

h1 {text-decoration:overline;}

h2 {text-decoration:line-through:}
h3 {text-decoration:underline:}

h4 {text-decoration:blink:]

“text-transform” 6zelligi, bir metindeki karakterleri biiyiik veya kiigiik harfe cevirebilir ya da metindeki
kelimelerin ilk harflerini biiytitebilir.

» text-transform:uppercase; (Metindeki tiim harfleri biiyiik harfe ¢evirir.)

» text-transform:lowercase; (Metindeki tiim harfleri kiigiik harfe gevirir.)

» text-transform:capitalize; (Metindeki kelimelerin ilk harflerini biiyiik hale gevirir.)

Jbuyuk {text-transform:uppercase: |

Jucuk {text-transform:lowercase: |
Alkharfbuyuk { text-transform:capitalize: ]

“line-height” 6zelliginden font 6zellikleri iginde bahsetmistik. Metin i¢indeki satirlarin arasindaki
mesafeyi ayarlamak i¢in kullanilir.

P4 line-height: 12px:} // Satwlar aras1 mesafeyi 12 px vapar.

“letter-spacing” 6zelligi, metin i¢inde yer alan karakterlerin arasindaki boslugu ayarlamak icin kullanilir.

“word-space” 6zelligi, metin i¢inde yer alan kelimelerin arasindaki mesafeyi (boslugu) ayarlamak igin
kullanilir.

Kutu Modeli Ozellikleri

Div etiketleri sayesinde, istedigimiz kutu modellemelerini gergeklestirebiliyoruz.

Kutu modeli su ii¢ ana 6geden olusur;
» margin (kenar dis1 boslugu) > border (kenar kalinlig1) > padding (kenar i¢i boslugu)




Kenar Disi Boslugu Ozellikleri

Turuncu renk ile sinirlari belli olan kutumuzun diger 6gelerle arasindaki mesafeyi belirleyen ,,margin* 6gesinin alt
elemanlari sunlardir;

margin-top (Ust kenar disi boslugu)

margin-right (sag kenar disi boslugu)

margin-bottom (alt kenar disi boslugu)

margin-left (sol kenar disi boslugu)

margin (kenar disi bosluklari) (Kisaltma amagh kullanilir.)

body { margin-top: 80px }  // sayfamuzin iist kenar dis1 boglugunu 80 px
yapar.

margin-top: 10px;

margin-right: 5px; Kisaltlmss hali
margin-bottom: 20px: margin: 10px Spx 20px 15px;
margin-left: 15px;

margin:25px 5S0px 75px 100px; (iist 25px. sag 50px, alt 75px. sol 100px olur.)
margin:25px S0px 75px; (iist 25px. sag ve sol 50px. alt 75px olur.)
margin:25px 50px; (iist ve alt 25px, sag ve sol 50px olur.)

margin:25px; (Tiim kenar dis1 bosluklar 25px olur.)
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Kenar Cizgisi Ozellikleri

Kenar cizgisi 6zellikleri ile kenar ¢izgisinin bicemini, rengini ve kalinhigini ayarlanabilir. Tim kenarlara veya ayri ayri
her kenara bu ayarlari uygulayabiliriz. Bu 6zellikler sunlardir;

e border-style (kenar ¢izgisi bicemi)

. border-top-style (tist kenar cizgisi bicemi)

. border-right-style (sag kenar cizgisi bicemi)

. border-bottom-style (alt kenar cizgisi bicemi)

. border-left-style (sol kenar cizgisi bicemi)
e border-width (kenar cizgisi genisligi-kalinligr)

. border-top-width (iist kenar cizgisi genisligi)

. border-right-width (sag kenar cizgisi genigligi)

. border-bottom-width  (alt kenar cizgisi genisligi)

. border-left-width (sol kenar cizgisi genisligi)
e border-color (kenar cizgisi rengi)

. border-top-color (iist kenar cizgisi rengi)

. border-right-color (sag kenar cizgisi rengi)

. border-bottom-color  (alt kenar cizgisi rengi)

. border-left-color (sol kenar cizgisi rengi)
e border (Kisaltma islemleri icin kullanilir.)

Kenar Cizgisi:

Kenar gizgisinin nasil olacagini (noktali, kesik kesik, dlz, ¢ift, vb.) belirler. Herhangi bir deger yazilmadigi zaman
“none” varsayilan olarak gecerlidir.

Ornek-2:  Simdi de iist ve alt kenar icin diiz; sag ve sol kenarlar icin ¢ift ¢cizgi bicemini
uygulayalim.

border 1 {
border-top-style: solid:
border-bottom-style:solid:
border-left-style: double:
border-right-style: double:

I] Ornek 2 II




dotted - noktah

dashed - kesik ;

groove - ige kabarik

inset - ige gomiilii

outset - disa gomiili

| |
| ridge - disa kabark |
| I
| |

Kenar Cizgisi Genisligi

“border-width” 6zelligi kenar gizgisinin genisligini (kalinhgini) ayarlamak icin kullanilir. Genisligi ayarlamak icin piksel
(px) olarak deger verebilir.

Ornek: Kenarlik cizgisi kalinlidi 15 px ve diiz ¢izgi olsun. (tiim kenarlar icin)
border 1{border-style: solid:  border-width:15px: }
Kenar Cizgisi Rengi
“border-color” 6zeligi, kenar ¢izgisine renk vermek icin kullanilir.
Jborder_1{
border-style:solid;

border-color:blue:

Kenar Cizgisi Tiim Ozellikleri i¢in Kisaltma

Kenar gizgisinin bicemi, rengi ve kalinhigini tek seferde bicimlendirmek igin “border” 6zelligini kullanmamiz
yeterlidir.

border 1{ border 1px solid #F60 :}

Kenar ici Boslugu Ozellikleri:

kenar ¢izgileri turuncu renk ile gosterilen kutumuzda, kenar ¢izgileri ile icerik arasindaki mesafeyi ayarlamaya
yarayan “padding” 6gesinin alt elemanlar1 sunlardir;

» padding-top (iist kenar i¢i boslugu) » padding-right (sag kenar i¢i boslugu)

» padding-bottom (alt kenar i¢i boslugu) » padding-left (sol kenar i¢i boslugu)

» padding (kenar i¢i bogluklart) (Kisaltma amagl kullanilir.)

!

Siyah oklarla gosterilen
I I mesafe ayarlarimargin
Kutu_1: ile yapilmistir.
Bu kisimda igerik ile
“—->kenar gizgisi arasindaki* ">
mesafe ayari padding . Kirmizi oklarla gosterilen

ile ayaﬂanﬁ“ﬁ" + kenar ici mesafe ayarlan
padding ile yapiimistir
-
v
Kutu_2:
Bu kisimda icerik ile
<—>¢->kenar gizgisi arasindaki¢ »e—>
mesafe ayan padding Not: Igerik kisminin etrafindaki noktall
ile ayarlanmistir kenar gizgileri temsili olarak gosteriimistir.

Bu dmege ait kodlar agagida veriimigtir

¥




Float, Clear ve Display Ozelligi

Float 6zelligini su 6rnekle agiklayabiliriz: Bir su birikintisi Gzerindeki kagit parcasinin riizgarla saga sola dogru
kaydigini (floating) dislinln, iste bu kagit pargasinin saga sola kaymasi gibi biz de nesnelerimizi float 6zelligini
kullanarak; saga (float:right) ve sola (float:left) kaydirma islemine tabi tutabiliriz.

Clear: Float 6zelliginin etkisinden kurtulmak, yani kaydirma isine son vermek icin kullanilir. Dort farkli deger alabilir.
Bunlar; None: Degisiklik yapma. Right: Saga kaydirma isine son ver Left :Sola kaydirma isine son ver. Both :Her iki
yonde de kaydirma isine son ver.

display Ozelligi

CSS display 6zelligi, CSS'in sayfa diizeni ve yerlesimi saglamadaki en 6nemli 6zelligidir.
CSS display 6zelligi elementlerin nasil gérintilenecegini belirler.

Her HTML elementi varsayilan olarak bir gériintii degerine sahiptir.

Pek cok HTML elementi icin goriintlilenme degeri block veya inline degerine sahiptir.

Blok Seviyesi Elementler :(Block-level):Bir blok seviyesi element her zaman yeni bir satirda baslar ve bulundugu
satirin tamamini kaplar.

Satir ici Elementler (inline):Bir satir ici element yeni bir satir lizerinde baslamaz ve sadece icerigi kadar yer kaplar.

1i {

display: inline;

Tablo Ozellikleri

Tablo olustururken kullandigimiz <table>, <tr>, <td> ve <th> etiketlerine su ana kadar gérdigiimiz ozellikleri
uygulayarak gorsel agidan ¢ok daha sik ve okunakli tablolari elde edebiliriz.

Tablo Genisligi ve Yiiksekligi
Tablo genisligi icin “width” ve tablo ylksekligi icin “height” 6zelliklerini kullaniyoruz.

table{ width: 100%:}
td {height:40px: ]

Tabloda Metin Hizalama

Tabloda hiicre icindeki 6geler yatay veya dikey olarak hizalanabilir. Hlicre s6z konusu ise <td> etiketi s6z konusudur.
Yatay hizalama yaparken metin hizalama 6zelliklerinden olan text-align 6zelligi kullanilir. Deger olarak left (sola
daya), right (saga daya), veya center (ortala) verilir.

td{ text-align:right: }
Tablo Kenar Gizgisi i¢i Mesafesi

Kenar ici boslugunun “padding” 6zelligi ile yapildigini biliyoruz.

td {
padding: 10px:



Tablo Hiicre Rengi

Tablonun kenar gizgisi renginin “border-color” ve tablodaki metnin renginin “color” 6zelligi kullanilarak
ayarlandigini biliyoruz. Tablodaki hiicrelere zemin (background) rengi verme isini de <td> etiketine “background-
color” 6zelligini uygulayarak gergeklestirecegiz.

td {

background-color:#9F3;
color:CCC;

Konumlandirma

Bir 6genin sayfadaki konumunu belirlemeyi, 6gelerin st Uste ¢akistigl durumlarda hangisinin liste hangisinin alta
gelecegini belirlemeyi goérecegiz.

Statik Konumlandirma ( Static Positioning)

HTML icindeki tiim 6geler varsayilan olarak statik olarak konumlandirilmistir. Yani 6geler sayfanin normal akisina
gore (soldan saga-yukaridan asagiya) konumlandirilir. Ogeler sayfaya sabittir. Kaydirma cubugu ile birlikte asagi
yukari hareket ederler.

Sabit Konumlandirma ( Fixed Positioning)

Sabit veya diger adiyla tutturulmus konumlandirma (fixed positioning) 6zelligi elemani sayfada sabitler ve kaydirma
cubugu asagi yukari hareket ettirildiginde eleman sabit kalir.

sabitle{
position: fixed:
top:30px:
right:5px:|

Goreceli Konumlandirma (Relative Positioning)
Goreceli veya diger adiyla bagil konumlandirma, normal konumlamalara bagh olarak konumlandirma saglar.

Ornek: .goreceli konum {

posifion:relative;

left:-20px:

J
Burada normal konumlandumay: referans noktas: olarak diisiiniirsek, bir suuf

secicisine  position:relative ve left:-20px  odzellikleri  verilmistir.Sumif — secicimizi
kullandigimiz her dge normal konumlandirilmis elemanlara gore, 20 piksel daha solda
konumlanacaktir.

Mutlak Konumlandirma (Absolute Positioning) Bu tir konumlandirma da dgeler bizim verecegimiz konum
ozelliklerine (yatay“da right, left; dikey“de top, bottom) gore sayfada istedigimiz yere konumlandirilir.

amutlak konum {
position:absolute:
left:100px;
top:150px:



Ortiisen Ogeler (Overlapping Elements)

Normal akis disinda konumlandirilan 6geler bazen Ust liste gelebilir. Bu durumlarda hangi 6genin Ustte hangisinin
altta olacagini belirlemek icin “z-index” 6zelligini kullanacagiz. z-index degeri en yiksek olan 6ge en Ustte yer alir, z-
index degeri en kiigiik olan 6ge ise en altta yer alir. Pratik olarak asagidaki sekliyle kullanacagiz. z-index:1; Ogenin
tstte kalmasi icin kullanir. z-index:-1; Ogenin Ustte kalmasi icin kullanir.

P
position:absolute:
right: 10px;
top:5px:
z-index:1:]

Liste Ozellikleri

Html etiketlerinden bildigimiz sirali (ordered) ve sirasiz (unordered) listelere stil vermek icin liste 6zelliklerini

kullanacagiz.

Sirali Listelere Stil Verme

Sirali listeler icin “list-style-type” ozelligine asagidaki degerlerden istedigimizi vererek madde imimizin bigcemini
degistirebiliriz.

ul {
list-style-type:lower-alpha:

Deger Aciklama
decimal Normal numaralandirma
decimal-leading-zero  Sayuun Oniine sifir alarak artar. (01, 02, 03, vb.)
lower-alpha Kiiciik harflerden olusan alfabe (a. b, c. d. e, vb.)
lower-latin Kiiciik harflerden olusan Latin alfabesi (a. b. c. d. e. vb.)
lower-roman Kiiciik Harflerden olusan Roman alfabesi (i. ii. iii. iv. v.vb.)
upper-alpha Biiyiik harflerden olusan alfabe (A. B. C. D, E. vb.)
upper-latin Biiyiik harflerden olusan Latin Alfabesi (A. B, C.D. E. vb.)
upper-roman Biiyiik harflerden olusan Roman alfabesi (I, IT. IIL. IV, V. vb.)

Sirasiz Listelere Stil Verme

Sirasiz listeler icin “list-style-type” Ozelligine asagidaki degerlerden istedigimizi vererek madde imimizin bigemini

degistirebiliriz.

Deger Aciklama
none Madde imini kaldirr.
disc Madde baglarinda siyah yuvarlak madde imi olusturur. Varsayilan.
circle Madde baslarinda siyah yuvarlak ici bos madde imi olusturur.
square Madde baslarinda siyah kare madde imi olusturur.

ul {
list-style-type:circle:

Madde imi Olarak Resim Belirleme

“list-style-image” 6zelligi sayesinde, istedigimiz herhangi bir gorseli(tercihen gif, png) boyutlari uygun olmak sartiyla

madde imi olarak kullanabiliriz.

ul 4
list-style-image:url("maddeimi.png"):



STIL SABLONU (CSS) MENU iSLEMLERI

Web sitemizi ziyaret eden kullanicilar, sayfalar arasinda gezinirken meniiler sayesinde diger sayfalara hizli erisim
saglarlar. CSS ile yapilan meniler esnek, kolay dlizenlenebilen, ¢cabuk yiiklenen ve giizel gérinimli mendlerdir.

Dikey Menii Yapimi

Meni elemanlarinin alt alta siralandigi menilerdir. Listeleme etiketlerine stil sablonlari uygulayarak degisik
varyasyonlar olusturulabilir.

HTML KODLARI:

<div class="menu">

<ul>
<li><a href="#">Anasayfa</a></li>
<li><a href="#">Galeri</a></li>
<li><a href="#">Hakkimda</a></li>
<li><a href="#">Muzikler</a></li>
<li><a href="#">iletisim</a></li>
</ul>
</div>
CSS Kodlart:

.menu{width:800px; height:48px; background:#000; margin:0 auto;border-bottom:4px solid red;}
.menu ul { margin:0; padding:0; list-style-type:none;}

.menu ul li {}

.menu ul li af{color:#fff; font:17px Arial;text-decoration:none;display:block; padding:14px 15px;}
.menu ul li a:hover{background:red;color:yellow;}

Yatay Menii Yapimi

.menu ul li {} 6zelligine float:left ekleyerek menliimiizii yatay meniye donustiririz.



